










in 攻略本 


籲卒業 IINeo Generation プレイステーション版公式ガイド 
本体1068円 

(7QmeFonBooks 

•卒業〜クロスワールドキャラ別攻略ガイド本体951円 
籲シヴィライゼーション〜新•世界七大文明〜徹底攻略ガイド 

本体1165円 

•ヒロインドリーム公式ガイドブック 本体951円 

•m 〜君を伝えて〜公式ガイドブック 本体951円 

•初恋ばれんたいん公式ガイドブック 本体950円 

•クロックタワ-〜 The First Fear 〜攻略ガイドプック本体950円 
❿〜聖刻1092〜搡兵伝公式攻略ガイドブック本体950円 
•卒業 Vacation 公式ガイドブック 本体950円 

籲ムーンライトシンドロームビジュアルガイドブック本体950円 
•ファ-ランドスト-リ-〜四つの封印〜公式ガイドブック本体950円 
•ザ•コンビニ2〜全国チェーン展開だ！〜ガイドブック本体950円 
•個人教授公式ガイドブック 本体950円 

•ヒロインドリーム2公式ガイドプック 本体950円 

•The Legend of Heroes I & II 英雄伝説公式ガイドブック 


本体950円 

•Epica Stella 〜エピカ•ステラ〜攻略ガイドブック本体950円 
•The Legend of Heroes IV 朱紅い，公式ガイドブック本体950円 
•ドキドキプリティリーグ熱血乙女!!瓶公式ガイドブック本体950円 
•御神楽少女探偵団攻略ガイドブック 本体1100円 



•卒業 IINeo Generation セガサターン版公式ガイド 


本体1068円 

uomeFon Books 

•アルパートオデッセイ外伝〜 LEGEND OF ELDEAN 〜 
パーフエクトガイドプック 本体971円 

•神秘の世界エルハザード FOR SEGASATURN 

公式ビジュアルガイド 本体951円 

籲マリカ〜真実の世界〜ガイドブック 本体950円 

•プロ野球グレイテストナイン泊7 メークミラクルガイドブック 


本体950円 

•TacticalFighter タクテイカルファイタ-公式ファンブック本体950円 
籲ステイープスロープスライダース公式ガイドブック本体950円 
•TILK 〜髯い海から来た少女〜公式ガイドブック本体950円 
•ファーランドサーガ公式ガイドブック 本体950円 

_ブル-ブレイカ-〜«よりも费笑みを〜攻略ガイドブック本体950円 
•ブロ野球グレイテストナイン'98ガイドブック本体950円 
•The Legend of Heroes I&D 英雄伝説公式ガイドブック本体950円 


その他の攻略本 


•Tower 攻略ガイドディスク&マニュアル本体1922円 
•大戦略V公式ガイドブック 本体1922円 

•RIVEN THE SEQUEL TO MYST 公式ガイドブック本体 1 200円 
•ザ•ファミレス〜あの街を独占せよ〜公式ガイドブック 

本体1600円 
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毎日ュニサ_シ3ツズ 









イース n • 太陽の神殿 



時の名作と呼ばれてい 
た2つのソフト。その 
生い立ちと概要を、今 
ここに記そう。 





















初発売：1986年10月24日 
(PC- 8801 rnkHSR 版） 
パソコン版対応機種： 

P 
X 


ーム内容にもかかわらず、その完成度の 
高さから今だ支持するファンは多い 。^^表 


そ L て…新たな冒険が 
今、再び甦: 










































イース n 


システム解説 


「イース nj をプレイする 
際に必要な、最低限の知識 
についてここで語ろう。 ' 


ゲームの 基本画面説明 


RPG をプレイする場合、その画面に 
表示されている情報を常に把握していな 
ければならない。特に、このイースシリ 
ーズはアクション RPG なので、情報は 
リアルタイムに変化する。主人公のステ 
ータスだけでなく、敵の動きや地形の移 
り変わりについても、注意を払っておか 
なければ、クリアは困難なものとなって 
しまうことは間違いない。 


1 主人公アドル。装備現在の魔法力。〇に経験値。敵を倒すと | 7 アドルの体力をゲ 
' 次第で絵が変化するIづなると魔法使用不可I* 3 増えていく。 k ージで表示。 

7 アドルの現在の体力。Iメ最大魔法力。魔法力 | ノ 現在の所持金。敵を | ft 敵と戦闘中の場合、 
L 〇になると死亡 の上限を示している1°倒すと増えていく その体力を示す。 



戦闘について 


イースシリーズでの戦闘とは、体 
当たりを中心にして行われる。だが、 
この n では魔法という要素が加わつ 
た事で、より戦術性が増した。この 
2種類の戦い方をいかに駆使してい 
くかにより、プレイの難度およびク 
リアにかかる時間が左右されるとい 
つても、決して過言ではないだろう。 


半キャラずらし 


イースシ! J ーズの代名 
詞。体当たり時に敵と 
半キヤラ分ずらしてい 
ると、アドルはダメー 
ジを受けないのだ。 



タカ • 準の彫像 


このアイテムを持ちながらフ 
ァイヤーの魔法を擊つと、敵 
に向かって飛ぶようになる C 
これで経験値稼ぎが容易に。 
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システム解説 


アイテム•装備について 


着用は忘れずに 



ゲーム中に数多く登場する装備やアイ 
テム。これらはクリアに欠かせない物か 
ら、必要性の薄いものまで千差万別。特 
にアイテムは、イベントで使うもの以外 
は装備を忘れたまま、という場合が結構 
多い。そんな事のないよう、装備は頻繁 
にチェックしておく様にしておきたい。 


魔法について 


クリアの鍵を握る新システム 


イース n 最大の特徴、それがこの 
魔法だ。その種類は全部で6つあり、 
戦闘からイベントまで使いこなさな 
い限り、クリアは絶対不可能だ。 





フ アイ ヤー 
の魔法 

1 

火の弾を飛ばして敵を攻撃す 
る。消費置は数発擊って1減 
るくらいなので、連発が効ぐ。 

ライト 
の魔法 

1 

見えない宝箱や通路を照らし 
出す。 MP 消費は数秒に1減 
る程度だ。 

リターン 
の魔法 

20 

-度訪れた村や重要な場所へ 
ワープする。アイテムのウイ 
ングが同じ効果を持っている。 

タイムスト 
ップの魔法 

1 

使用中は敵の動きを封じる事 
ができるがボスには効かない。 
MP 消費は数秒に1減る程度。 

テレパシー 
の魔法 

1 

魔物に変身して、敵の魔物と 
会話が出来るようになる。 M 

P 消費は数秒で1減る程度だ。 

シー ルド 
の魔法 

1 

MP がある間、敵からのダメ 
ージを無効化する。 MP の減 
りは非常に早し、そ。 
























イース n 


'ラン赚廃墟ドノドリア 


ゲームの最初の舞台である, 
町。ここでプレイの基本を 
つかんでおこ5。 ( 


バノア宅へ行き、 

手紙を受け取ろう 

まずはパノアの家に行く。すると母 
親のバノアからリリアの病気の話をさ 
れ、フレア医師宛に手紙を渡される。 



薬草 

ITEM 

30G 

ウイング 

ITEM 

1006 

生命の薬 

ITEM 

60.0006 

SHORT-SWORD 

SWORD 

1006 

LONG-SWORD 

SWORD ’ 

1.0006 

TALWARL 

SWORD 

5.00 0G 

CHAIN-MAIL 

ARMOR 

200G 

BREAST — PLATE 

ARMOR 

2.5006 

PLATE-MAIL 

ARMOR 

10.00 0G 

WOOD—SHIELD 

SHIELD 

100G 

SMALL-SHIELD 

SHIELD 

1.5006 

LARGE — SHIELD 

SHIELD 

8.00 0G 


m 




























ランスの村 • 廃墟ムーンドリア ( 



村長に会うため、 魔法を使うため ■ 


廃墟へ行き再び村へ 

フレアを探して村の右上へ行くと、 
フレアの弟に兄を助けてほしいという 
依頼を受ける。その後村長宅へ行き、 
次に廃墟の門番と会話して村長宅へ戻 
れば家の前で村長と会うことができる。 


フレアの弟はここに 
いる。彼と会話をし 
てから、村長宅へ行 


廃墟の門番と会話し 
て村長に会えば、こ 
の入り口から廃坑へ 
進むことができるよ 
I うになる。 



■神界の杖を探す 

この廃墟にはレグスという老人がい 
る。彼に話しかけた後、近くで魔物が 
守っている宝箱から「神界の杖」を手 
に入れよう。次に老人の上にある女神 
像にふれると、アドルに魔法を使う能 
力が備わるようになる。 

BI 

















イース n 



ラステイ■二廃坑 


小さい部屋の組み合わせで士 
成り立つこのラスティーニ。 
迷わないように注意したい。 


フレア•ラルを救出しよう 


まず、フレアを救出するのだが、そ 
の部屋の入口はがけ崩れによってふさ 
がれており、入れない。だがマトック 
を手に入れていれば、ここで使うこと 
で道が開けるようになる。 


























セルセタの花を探し、聖域内の神官の像に 
廃坑の下層へ向かうイースの本を返却 


薬の材料の1つ、「セルセタの花」 
は廃坑の下層部分にある。ここに行 
くには途中、ボスであるべラガンダ 


廃坑内上層には、聖域卜ールと呼ば 
れる場所が5つある。ここでイースの 
本を、神官の像に返すことで、今後の 


一の部屋を通らなければならない。目標を教えてくれるのだ。 



ボスを倒して「セルセタの花」を見 
つけたら、後は村へ戻るだけとなる。 






















イース n 



ランスの!^へ戻った後は… 

廃坑での仕事が終了したら、フレア；最後にジラの家の地下へ向かい、最後 
に会い、「リリアの薬」を受け取つた；の聖域でイースの本を返却することで、 
らバノア宅へ行き、リリアの薬を渡す 。 i ノルティア氷壁へ向かえるようになる。 



















( ラステイーこ廃坑のボス 4 


^ ラガンダー STATUS 


攻略方法 


イヤーを使い、 
T 

廃坑下層に潜み、「セル 
セタの花」を探すアドル 
の邪魔をする。最初のボ 
スだが、油断は禁物。 


HP : 80 STR : 59 DEF : 44 
EXP : 400 GOLD : 500 


画面上部を左右に動き回り、青い弾 
を下に撃ちつづけてくる。攻撃するた 
めには、ボスに対してファイヤーの魔 
法を当てるしかない。ボスを画面の端 
からファイヤーで攻撃し、寄ってきた 
らダッシュで反対側に回り込み、また 
フアイヤー。というパターンが有効だ。 


m 














ノイース n 


氷霧の玉を人手し、橋をかける 

氷壁では、数ヶ所ある入口を経由し 
て場所を移動するようになつている。 

そしてこの東壁には、道がなくて進め 
ない通路が1ヶ所存在する。ここでは 



ィの1 
テ5 〇 
ルなに 
ノは重 
た町慎 

れには 

ま中復 

包途回 

に。力 

氷壁体 

面氷、 

全アで 

壁 

氷 

7 

























各所にあるアイテムを la 収 


この氷壁にあるアイテムは、地形の 
複雑さから取りにくい物が多い。ここ 
ではそんなアイテムの場所を解説。 






























、イース n 


ボスがいる扉に入るには… 

西壁にある豪勢な扉。これはボスの 
ティアルマスがいる部屋の扉だ。ポス 
に会うにはこの扉に入れば良いのだが、 

最初の状態だと入ることは不可能。東 
壁にあった「幻影の鏡」をこの場所で 
使用すると、今まであった扉が消え' 

その隣に新たな扉が出現する。これが 
ボスへ通じる本当の扉なので、ここに 
入る前に装備などを確認しておくこと。 


ファイヤーで氷壁を溶かす 


西壁にも東壁のような通路が2力所 
ある。その内1つは、氷の壁が道を塞 
いでおり前に進めない。ここはフアイ 
ヤーの魔法を使えば、氷を溶かしなが 
ら進むことができる。しかし、アドル 
のレベルが低いと、魔法が氷にはじき 
返されてしまうのだ。その場合は、レ 
ベルアップをして再挑戦しよう。 


IB 



















ス中最小だが、 
きには要注意 

ノルティア氷壁の隠し 
扉内で待ち構える。ジャ 
ンプを繰り返してアドル 
に襲い掛かってくるぞ。 


テイアルマス STATUS 


HP :140 STR :120 DEF : 95 
EXP : 600 GOLD :1000 


攻略方法 


画面中を飛び回り、8方向に弾を放つ 
攻撃を繰り返す。この弾を避けながら 
ボスに攻撃を当てていけば良いのだが、 
当たり判定は着地の前後にしか発生し 
ないのでうまくタイミングを見計らつ 
て、ボスにフアイヤーの魔法をぶつけ 
る様にしていく必要がある。時間はか 
かるだろうが、あせらず慎重に攻めて 
いけば問題ないだろう。 




















イース n 


バ-ンドブレス 


今までとは違い、謎解きの要 
素が加わってくるバーンドブ 
レス。敵も強くなつてぐるぞ。 


バ-ンドブレス1 


鲁求落の橋を渡るために 

溶岩の村落を通るためには、一度橋 
香のルバと会話後、他の村人にルバの 
話を聞く。その後テレパシーの魔法を 
使ってからルパに話しかけ、さらに人 
間の姿に戻り話しかければ良い。 


的 

















パーンドブレス 



タルフ探しのため、 
町で情報収集 


タルフ探し 
のため、村人 
から情報を集 
めると、入口 
付近が怪しい 




















イース n 




ついにタルフを救出だ 


毒ガス地帯の奥に、タルフが捕らわ 
れている牢屋がある。見かけはただの 
岩壁だが、ルパから受け取った「ささ 
やきの耳飾」を使えば、タルフの声を 
聞き取ることが可能となる。ここでは、 
タルフと一緒にいるキースという者の 
話を聞いて、その話通りに「黒い真珠」 
を見つけてから、再びこの場所で話し 


かけると2人を救出できる。その後村 
落へ戻れば、ルパが橋を降ろしてくれ 
る。後はボスへ向かうだけだ。 


隠れモンスターから諸を間く 

ノルティア氷壁からバーンドブレ丨現する。ここでテレパシーの魔法を使 
スへきた直後の通路で、「邪悪な鈴」丨つて会話をし、タルフの情報を得よう。 
を使うと隠れモンスターのルーが出：後はタルフ救出へ出発だ。 


m 

















§ 

を追いつめる 

溶岩の村落を通過後、 
ラミアの村へたどり着 
く直前に登場。攻撃が 


HP ：180 STR :125 DEF : 
EXP :1000 GOLD :1500 


口を閉じている時は、一切の攻撃を 
受けつけないのでただひたすら逃げ回 
るしかない。口を開けて蛇のようなも 
のを吐いている（飲み込んでいる）瞬 
間だけ、攻撃を当てることができる。 
ここでフアイヤーの魔法を撃って、ダ 
メージを加えていく方法がよい。 


120 


^バーンドプレスのボス ゲラルデイ 
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ラミアの村 



サダ捜索の依頼を受け、 
神殿へ出発 

八ダト宅へ入ると、息子のサダが 
行方不明だと聞かされる。その後ゴ 
-卜からサダが神殿へ向かった話を 
聞き、八ダトへ伝えると、その捜索 
を依頼されて「リラの貝殻」という 
アイテムをちらえるよ5になる。 


世を捨てた老人 
その家には秘密が 

村の上部、神殿への入口付近に住む 
レグ老人。彼の家には700年前に作ら 
れたという井戸がある。今は直接関係 
はないが、後でアドルがモンスターに 
させられた時、利用することになる。 





テレパシーの魔法で 
神殿へ侵入しよう 

PJ ラの貝殼」を受け取れば、ゴ 
—卜が道を通してくれる。ここをく 
ぐるとサルモン神殿はもう目の前。 
門番がいるが、ここはテレパシーの 
魔法でモンスターに変身してから進 
めば、何事もなく入ることが可能。 


タルフカ$再登場し、 
妖しい男の諸を藺く 

神殿の地下水路内でキースを捜して 
いると、突如八ダトからタルフが来た 
という連絡が入る。ここで村に戻ると、 
ローブの男の情報を聞けるぞ。 


困 













イース n 























サルモン神殿 


会議室へ行く前に 
通行証を手に入れる 

神殿東部にある北の会議室へ向かお 


北の会議室で、 

会議を立ち開き 

北の会議室へ着いても、肝心の部屋 


うにも、その手前にある検問が通れな 
し、。ここを通るには、同じく東部の部 
屋で通行証をもらう必要があるのだ。 



の中には入れない。ここでは「ささや 
きの耳飾」を使って、中の会話を盗み 
聞きするだけでよい。地下水路へ行け 
る識別コードも聞けるぞ。 


































イース n 



落とし格子を求め、西へ進む 

盗み聞きで得た情報は、生贄の人間 
が脱走して地下水路へ逃げ込んだとい 
うもの。その地下水路へ侵入するため、 

落とし格子へ向かうのだが、この格子 
は神殿の中央部西の方にある。今いる 
のが東部なので、すぐにでも西へと向 
かおう。そして格子の場所では、また 
変身して門番に話しかければ、会話の 


後に開けてくれる。識別コードは会話 
の間に勝手に話を進めていくので、何 
も心配することはない。 






















































イース n 


神殿西部に行き 
聖なる杯を探す 

脱走者から聞いた通りに神殿西部に 
ある r 聖なる杯」を探しにきても、部 
屋の中には何もない。だが、ライトの 
魔法を使うと、発見できるのだ。 


人問に戻ったら 
再び脱走者の部屋へ 

脱走者の部屋にくると、数多くの人 
と共に、なんとリリアがいる。彼女は 
キースから 預かった「神殿の鍵」をア 
ドルに渡してくれるが、この直後部屋 
内の人間全てが石になってしまうのだ。 
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サルモン神殿 



取れるアイテムを回収する 


脱走者の部屋で手に入れた「神殿の 
鍵」を使うと、今まで神殿で入れなか 
つた扉のほとんどを開けることが出来 
るようになる。という訳で、早速この 
鍵を使い、神殿各地にあるアイテムを 
手に入れよう。そのアイテムとは、神 
殿西部にある nRON — SHIELD」 と 
「タイムストツプの魔法」。そして神殿 
東部の扉を開けて入る地下水路東部に 


ある「銀のペンダント」。特に「銀の 
ペンダント」は、次に進むために絶対 
必要なアイテムだそ。 






























































イース n 



地下水門を開け、 

水を流す 

ラミアの村から神殿を通じ地下水路 
西部へとやってきたら、水路調整室へ 
と入ろう。この中にあるパネルを押し 
て水路に張り巡らされていた水をなく 
すことができれば、アドルの行動範囲 
は格段と広がるのだ。 


キースと会い、 

水路室の鍵を人手 

キースと 会って話をすることで、 
地下水路中央の水路調整室に入るこ 
とが可能となる。そこで「水路室の 
鍵」を、受け取ることができる。 




















水路の底を歩き 
強カアイテムを回収 

地下水路の底を歩くことができる様 
になったら、西部で 「BATTLE—ARM 
〇 R」、 中央部から 「BATTLE-SWOR 
D」 と「隼の彫像」を手に入れておこう。 


サルモン神殿 


石化した人を救う為 
女神の神殿を目指す 

「隼の彫像」の近くに、女神の王宮 
に通じる通路がある。ここを通り王宮 
へ入ると、女神の声が石になった人々 
を救う方法を教えてくれるのだ。 
























イース n 


し、。だが、最上階に着くと、ダレスが 
現れてマリアの処刑は執行されてしま 


う。無念だが、後は「夢見の石像」を 
回収し女神の王宮へ戻るだけとなる。 




鐘つき堂でマリアを発見 

ザバを倒し鐘つき堂へ入ると、八ダ 
卜に聞かされていたマリアを発見する。 

このマリアは生賢として処刑される寸 
前なのだが、今は助けることが出来な 
いので、最上階を目指して進むしかな 


黒い真珠を再び探す 


石化した人を救うため必要な、もう 
1つのアイテム「黒い真珠」。これは 
バーンドブレスでタルフに渡している 


ので、ラミアの村へ帰り、彼から話を 
聞けば良い。その後ゴートと会話して、 
北の会議室へと向かおう。 
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イース n 



北の 




更手 

ゴートや神殿の門番の話を総合する 
と、ローブの男は魔法使いダレスであ 
り、「黒い真珠」はそのダレスが北の 
会議室へ持ちこんだということが判明 
する。という訳で、会議室へ行き「黒 
い真珠」を取り戻そう。 


黒い真珠を 

鐘つき堂で使う 

北の会議室の宝箱で「黒い真珠」 
を手に入れたなら、早速女神の王宮 
へ。ここで石化解除の方法を聞いて 
から、再び鐘つき堂屋上へ。 



脱走者の隠れ家で 
アイテムを貰う 

石化した人々をめでたく回復させた 
ら、早速脱走者たちの隠れ家を訪れよ 
う。ここで人と会話すると、ダレスの 
待つ場所へ行くことのできる「金のぺ 
ンダント」を渡されることになる。 
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サダから最強の武器を人手 


地下水路東部に立っていた石像の正 
体。それは八ダトの息子サダだった。 
石化から回復した彼にマリアの訃報を 


告げると、最強の武器 「CLELIA — 
SWORD」 をくれる。これはダレス 
を倒すために、絶対必要な武器だ。 
































イース n 




神殿中央にある 

女神の像へ 

rCLELIAJ の装備を 2 つ受け取つ 
たら、神殿中央の女神像へと向かおう。 
ここで今回は「金のペンダント」を使 
うことで、今まで侵入できなかつた地 
下水路東部通路へと進める。後は下に 
ある扉をくぐり、ダレスの間へ。 


ダレスとの決戦前に 
状況の確認を 

このダレスと戦う前に、アドルの装 
備を確認したい。特に武器は rCLELIA 
-SWORDJ にしておかないと、勝つ 
どころかダメージすら与えることは出 
来ないのだ。さらに、ダレスには魔法 
は一切効かないので注意しておこう。 


イース中枢、そして女神の間へ 


ダレスを倒し、部屋の中央上にある 
プレートに乗ると、イース中枢と呼ば 
れる場所へとワープする。ここはほぼ 
一本道なので道に迷う心配はない。ま 
ず最初に目に付く宝箱からシールドの 
魔法を取り、それから奥へ進んでいく 
とリリアと再会し、「女神の指輪」と 
いうアイテムを渡される。後はこの指 
輪を使い、女神に会いに行くだけだ。 
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サルモン神殿 


サルモン神殿のポス1 r J レー A 一 


攻略方法 



らの魔法のみ 

サルモン神殿中央で、 
女神像を守る様に鎮座す 
る。ノー ダメージで倒す 
事は、まず不可能な敵だ。 


HP :210 STR :185 DEF :150 
EXP :1500 GOLD :1800 


まずはアドルを部屋の左右上へ移動 
させ、ボスを引き寄せる。この時ボス 
の動き自体は遅いので、慌てる事はな 
い。ボスが近づいたら、急いでボスの 
正面に回り込み、フアイヤーを連射だ。 
なお、ボスが放つ弾については、避け 
ることは考えないほうが良いだろう。 



このボスには、正面からのフアイヤーの魔法でしかダメ 
ージを与えることは出来ない。 



趣 


















攻略方法 


このボスは、本体ではなくボスから 
放たれる10匹（画面中には最大4匹） 
のコウモ U に対して攻撃を加えなけれ 
ばならない。このコウモリは画面内を 
規則正しく反射しながら動くので、そ 
の見極めは難しくない。後はこのコウ 
モリの動きを読んで、フアイヤーの魔 
法を撃っていけば、いつの間にかボス 
を倒していることだろろ。 


ウモリを狙え 

女神の王宮から鐘つ 
き堂へ向かう狭間に出 
現。神殿の司令官だが、 
実はそう強力ではない。 
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サルモン神殿 





の片腕だけに 
は強力だ 

神殿の女神像から行く 
ことのできる、ダレスの 
間にいる。アドルの魔法 


攻略方法 


HP : 255 STR : 250 DEF : 236 
EXP : 2500 GOLD : 2300 


ファイヤーの魔法が効かないものの、 
パターン作りは簡単。ボスが画面内に 
出現したら体当たり。姿を消したら火 
の玉を避けて移動。ボスの周りを回る 
火の玉にだけ注意しながら戦おう。 
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イース n 




女神の間 


ここまでくれば、後はダー 
ムとの戦いを残すのみ。イ 
ースの平和はもう目の前だ。 


女神の問で女神を救出 


リリアから受け取った「女神の指輪」 
を使い、女神の間へやってきたら、ま 
ずは封印されている女神2人に話しか 


ける。すると、入□からあのなつかし 
いゴーパンとルタ ■ ジェンマ（イース 
I でのキヤラ）が現れるので、ゴーバ 
ンから銀のノ V — モニカを受け取ろう。 


最強の装備で、ダームの卞へ 


女神との会話が終わったら、後はダ 
ームとの最終決戦へ向かうだけだが、 
その前にダレス同様、装備品の確認を 
行いたい。まず、ルタ • ジェンマと会 
話し 、 「CLELIA — SHELD 」 を受け取 
ろう。そして、ダームには魔法は当然 
通じないので、先に手に入れたばかり 
のシールドの魔法に切り替える。後は 


アイテムを、「女神の指輪」か、ラン 
スの村で売っている「生命の薬」に持 
ちかえて、いざ突撃だ。 






















サルモン神殿 


,サルモン■の最終ボス 


ダーム 



の魔力で 
ルを苦しめる 

最終ボスというだけあ 
り、攻撃力 • 防御力共に 
今までの敵とは比較にな 
らない。当然魔法ち効か 
ず、苦戦は必至。己の腕 
を信じて戦うのみだ。 


HP : 255 STR : 252 DEF : 241 
EXP ： 2550 GOLD ： 2550 


頻繁に出現位置を変えながら、3発 
の火の玉を狙い撃ちしてくる。この火 
の玉は、アドルが画面上部にいる場合 
はまず避けられないので、なるべく画 
面下で戦う様にすることだ。戦法とし 
ては、火の玉をかわしつつ、本体が画 
面下部に出現するのを待ち、その瞬間 
体当たり。この繰り返しで地道にダメ 
—ジを与えていくしかないのだ。 
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ダーム消滅 


激戦の末、アドルはつい 
に ダームを倒す。 その瞬 
間、イースの国から魔法 
は消滅し、同時に魔物も 
„その姿を消した。戦いを 
"終龙 r 女神の間に戻った : i 
アドルを、神官の子孫た 
ち、フイーナとレア、そ 
してリリアが迎える。そ、 
れぞれに專びの顔を浮迮: 
ベながら…。 
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敵モンスタ-リスト 


イース n に登場するすべて 
のザコモンスター。そのス j 
テータスをオールリスト化。^ 


敵の強さを知れば 
戦いも楽になる 

各場所で効率良くレベルアップを行 
うには、敵の強さや手に入る経験値の 
量を理解しておく必要があるだろう。 

アいの敵 

口 

，醫 ■ 


1匪隊リド，量 


[ Y その敵のゲーム中に7敵の攻擊力 
I 1 おけるグラフィック 〇 

巧 その敵の名前 - r 敵の防御力 

j その敵が出現する場 Q 敵を倒した時に入手 
丨〇所 〇 するお金の金額 

Z 敵のレベル。強さの3敵を倒した時に入手 
目安となる 7 する経験値の最大璽 

^敵の体力 
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I イース n 


武具 • アイう 



■ 「ノルティア氷壁西壁の宝^ 
1 イヤーの魔法に誘導能力^ 


【の宝箱にある。ファ 


I 溶岩の村落でルバから貫う-，小さい音を ] 

WKM 1聞き分ける事が可を。盗み聞き〇 k | 


■ I 鹄 I ら? I 溫 I 誌いても会話 


® バーンドブレスの宝箱にある。タルフの 
J て.大活躍する 






■UlSilSF 
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「コ 'I I / f 「 ； わ 1 M 1 

サルモン本館へワープするため必要 
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:ることができるのだ 


[■Ad 

卜」パ):...；，'が: :uT;n :.. く 

PTH:l タカの彫像のパワーアップ版 


i つき堂の宝箱にある。黑い真 i 


t ると、石化した人々を救える : 




f ■サルモンの地下水路西部で、脱走者か 

I貰う。ダレスの間へのワープ用 


■ 


I 女神の間でゴーバンから貰う。 2 A の女： 

| ■HP 抑を夕-ムの呪いか5楚くのを趙 






:いる。聖域卜ールの八ダ 


1羅初から持っている聖域卜ールのトハ 

間の神官像に返却する本 
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| 最初から持っている聖域-卜ールのタヒ 

| の間の神離に紐するさ 
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umi I の間の神官像に返却する本 一 
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Templo del sol 

Complete 

Introduction 











I コマンド：主人公が行 
i えるコマンドの一 K。 

| メッセージ：現在の状 


システム解説 


難解アドベンチヤーである 
本作。そのシステムの基本 
を軽く紹介していこう。< 


フイールド画面 


ドベンチヤー面 























システ J 


ゲーム オーバー について 


本作をプレイ中、不 
幸にもクリア不可能の 
状況になったら？ 

その時は2分（監禁 
時15秒）たつと、遺 
跡の呪いでゲームオー 
バーになる。常に行動 
は慎重に0 


團 


「爾^ 


本作には月の満ち 
欠けで、イベントが 
進む部分がある。こ 
れは胸飾りで確認で 
きるので、常にチェ 
ックしておぎたい。 


ildil 


マンドについて 


アドベンチヤーゲームで最も 
大事なことは、コマンドの理解。 
ここに全コマンド解説を載せる 
ので、参考にしてほしい。 































マヤ文明が残した遺跡チチェン • イツアー。 
このどこかに、神々と会う道具「太陽の鍵」 
があると言う。貴方はこの鍵を、見つけ出 
す事ができるだろうか？健闘を祈る。 


生 i の扇 
球戯埸 

カスティ1リヨ 

球戯場 
戦士の沖殿 
南の泉 
カラゴル 

カスティ I リヨ 

高僧の墓 
尼僧院 

チチェン.イツア1 
行動フ 

















球戯場 
高僧の墓 

カスティ1リヨ 

球_場 
カラ n ル 
千柱の問 
カラ n ル 

カスティ1リ3 


















) 神殿/尼僧院 • 高僧の墓 


尼僧院 


最初に訪れる場所。それだけに行う事は 
まだ少ない。基本行動をここで学ぼう。 




調べるコマンドの 
使し、方を矢□る 

まずは小手調べ。部屋にある3体の 
彫像の中から、中央の彫像の首を調べ 



見つけた胸飾りを 

早速手に人れる 

胸飾りを見つけると、画面がその 
アップになる。ここは何もいわず、 
その胸飾 
りを取つ 
ておく事。 



、高僧の墓 

ここでは2つのアイテムが手に入る。 
くれぐれも取りこぼしのない様に。 

pjaTOpaMi - 

■tggf ;丨 論： 



石棺の gp 屋でアイテムを入手 

壁を動かして入る 
ここは、石棺の部屋 
という。この場所で 
は「モザイクタイル」 

と「片目のマスク」 

尹に入れることが 
^できるのだ。 






























カステ. 



まずは宝物庫へと侵入する 


ここでは、まず 
前に1回移動後、 
モザイクタイルを 
使うことで宝物庫 
へと侵入が可能と 
なる。 



入手アイテムは11種 



ここからは「取る」 
コマンドを駆使して、 
画面内にあるアイテ 
ムをかたっぱしから 
集めよう。ちなみに 
「取る」コマンドで， 
は8つ手に入るそ。 





























) 神殿/カステイーリヨ 


大小の薬ツポを手に入れる 






この薬ツポは、 
ゲームの 最終 局 
面で使うことに 
なる超重要アイ 
テム。何が何で 
も手に入れてお_ 
<こと。 


引き続きアイテムを物色 


次に狙うのは、銀 
の香炉と黄金の鏡。 
特に黄金の鏡は、後 
に予想外の働きをし 
てくれるアイテムだ。 


、最後に2つのアイテムを回収 

大量にアイテムを回収した 
が、まだ取れる物は2つ残つ 
ている。それは底浅のカメと、 

首長のツポだ。底浅のカメは 
これ単体では使い物にならな 
いアイテムだが、後にある方. 


コマンドを変更する 

8つのアイテムを 
U 入手したら、次は2 
I つのアイテムを「調 
G ベる」で入手。さら 
1に「動かす」を使う 

調べる場所は、ッポと石箱。そ ァとァ 1つアイテ 












カラコノレ • 



カラコル 

中盤ではよく行き来するが、この初探索 
時に行うことはほとんどない。 




金の台座を置いて即退散 


今回は、先にカステイーリ 
で見つけた金の台座を、部屋中 
央の台座上に置くだけで良しで 
この事が今後生きてくるのだ3 
今は他にすることはないので、 
さっさと外へ出るようにしよう。 


南の泉 


叶 


切 


この南の泉へ来るのは、これが最初で最 
後。それだけに行動の失敗は許されない。 

BrlrrlBl 1 ■ I 


鏡を洗って笛を 

入手しよう 

ここで黄金の鏡を洗うことで、反 
射した光が水の中にある黄金の笛を 


ある物を破壊し 
ある物を生み出す 

次に、なぜか首長のツボを壊すと中 
からスクロールが現れる。汚れている 





















) 神殿/戦士の神殿 


mm 

月の状態がイベントに進行に 
関係する場所ながら、ここに 
訪れることも1度しかない。 
だが、1回外に出てまた中に 
入るなど、謎解きの難度は非 
常に高い場所と言えるだろう。 




つの玉を手に入れたいが • 


まずは、乙女の像が持つ銀の玉を手 
に入れよう。そしてさらにジャガー像 
の上にある青の宝珠ち取りたいのだが、 

これを取ろうとするとジャガー像は本 
物のジャガーとなってしまう。こいつ 
と戦うすべは残念ながら主人公にはな_^、 

,,, りにあるので、忘れずに取っ 

し、。さっさと逃げるに限る。 1 


青の宝珠を取ろうとすると、 
どう言う理論かは不明だが 
ジャガーが出現する。 



1度は外へ出る覚悟で 



いないので安心だ。 


I ジャガーが出現し 
たら、1度外へ逃げ 
るという他の場所で 
は考え付かない（実 
I 際に使わない）方法 
で、謎を解いていく 
ことになる。 


移動•外 
取る•青の宝珠 
使ぅ•金の笛 
組み合わせる. 

金の笛+パンソ—コ_ 


神殿に入る 

移動•外 
取る•青の宝珠 
取る•銀の玉 
戦士の神殿 



















対ジャガーの用意を行う 


再侵入時の部屋にジャガーは 
いない。この間に部屋全体を調 
ベてみると、本来ジャガーがい 
る場所の後ろに小さな穴が見つ 
かるのだ。ここは小杖を使う事 
で、鉄の小鍵を吸い付けて手に 
入れる事ができるぞ。 





ジャガーは新月に出現する 


今回はジャガーに 
対する準備ができて 
いるので、その出現 
を待たねばな 
その方法は、新月に 
. なるまで待つコマン 




笛を吹きジャガーを戻す 

直した笛を吹くと、 

ジャガーは元の像へ 
と姿を変える。もう 
ジャガーになること 
はないので、これで 


が可能となるのだ。 


青い宝珠を取ること笛を吹くと、 

いて像へ戻っていく。当然その 
理屈はわからないのだが… 


金の笛を修理しよう 


ジャガーが出現し 
たら、南の泉で拾つ 
た笛に、最初から持 
つているパン ソーコ 
_を組み合わせよ5。 
これで笛が使えるよ 
うになるはずだ。 





















本作の最重要場所とち言える 
のが、この球戯場だ。物語の 
謎を解く鍵を握る場所だけに、 
成すべきことも多い。すべて 
の行動に注意を払い、慎重に 
事を運んでいくべきだろう。 


「目のマスクに 
斥の玉を組み合わす 

地下通路の奥へきたら、まずは片目 
のマスクに赤い玉を組み合わせ、使え 
る状態に 
しなけれ 
ばならな 
い。 


ク使用により 
壁がせり上がる 

赤の玉を組み合わせた完成品のマス 
クを使うと、右壁に青いブロックが浮 


1度通路を閉鎖する 


ブロックの場所 
から1歩後ろへ戻る 
と、歯車がある。 
ここでは歯車につ 
いている石の歯止 
§を 























カスティーふ 





編， 

再びやつてきたカスティーリ 
ョの地。実はこの場所は前に 
きた球戯場の通路、そしても 
う1力所と深い関係がある。 
ここではその場所のカラクリ 
を明かすため、彳ラ動するのだ。 


新たな階段を発見する 

まずは宝物庫手 
前の通路で、くぼ 
みに青いブロック 
を置く。すると下 
への階段が出現。 

これで地下室へと 
行けるぞ。 

巨大な八ンドルを回すには 

るカスティ ー U ョの地下室へ降 
りると、そこには歯車の様なメ 
カニズムがある。ここでは石の 
歯止めを置いてから八ンドルを 
回す事で、ある場所の仕掛けを 
解くことになる。 























1 1 
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> 神殿/カスティーリヨ•球戯場 


八ンドルと歯止めを回収 

そして石のハンドル。取る際に軸を 仕掛けを解除したのなら、1 
壊すので' 職は不可能 1 こなるぞ。度組み込んだ石の歯止めと、新 
たに石の八ンドルを入手しよう。 
これでここでの行動は終了する 
ので、後は再び階段を上り通路 
へと戻ること。 


青いブロックもまた回収 


5ぉぅ< 


通路に戻ったら、 
さっき置いた青い 
□ックを取り、 
:を閉じてしま 
そろしたら、 
ここでするこ 
:ない0 


<球戯場 


再び来たこの場所。カスティーリヨで得 
たアイテムにより、細工は完成される。 


石の両アイテムで 

歯車を固定する 

石の歯止めとカスティーリヨ地下で 
手に入れた八ンドルを置き、歯車を回 


ノ、ンド j レを回し 

扉を上へ戻す 

次にハンドルを回すことで、扉は 
上がる。しかも歯止めは戻してある 
ので、下 
に落ちて 
くる心配 
ちない。 
¥ z 























普段は豊かな水をたたえる泉 
だが、カスティーリョ地下で 
の行動により、その水は消え 
失せている。そしてここには、 
あの球戯場と地下でつながつ 
ているという秘密があるのだ。 



鍵を取ると、右の扉は閉まるが、左 


生賢の泉 

生贄の泉 


















神殿跡 

マツプ場では建造物がないた 
め、発見することが難しい場 
所。ここでは次に訪れる事に 
なる壁と、密接な関係がある。 
来るのは1度だけだが、その 


意味は重要だ。 




まずは場所の発見から 



この場所は、生 
贄の泉の少し左に 
ある。森の端に少 
し平地があるので、 
これを目安にすれ 
ば、すぐに見つか 
ることだろう。 


幻覚を呼び起こし次へ向かう 


ここの中央の祭壇 I 
に銀の香炉を置き 、 j 
皮袋を使うと BGIVq 
の変化と共に視界が 
あやふやになる。こ 
伏態になったら急 1 

で壁に向かおう。 けでは何ともないのだが... 


銀の香炉を祭壇に匾く。これだ { 
けでは何ともないのだが" 


1堂 




使う•皮袋 

置く•銀の香炉 

移動•前 

神殿跡 


















壁 


通常訪れてもただの壁だが、 
幻覚症状時に来ることで、ゲ 
ームクリアのヒントを授けて 
くれる。どれも物語の鍵を握 
る重要な事柄だけに、確実に 
調査する必要があるだろう。 




) 謎を言吾る 

この壁は、薬ツポの使い方を教えて 
くれている。これによると、半月の時 



尼僧院の壁は 
今現在の：！犬況を i 吾る 

この壁は祭壇で香を焚いた時、つ 
まり今の状態を現している。したが 
つてあま 
り気にす 
る必要は 
ないだろ 
う。 





高僧の墓の壁は 
里予兽犬の秘密を言吾る 

これは、ジャガーに対する手段を教 
えてくれているが、すでに対処済みな 
のでこれ 
また気に 
すること 
はない。 


a fP 

m 


千柱の間付近の壁は 
黄金の首を言吾る 

次に向かう場所でもある、千柱の間。 
ここで手に入れる重要アイテムのヒン 



故、 






(4 ヶ所共通) 
移動•外 

調べる•壁画4 
移動•外 
調べる•壁画3 
移動^ 

調べる•壁画2 
移動•外 
調べる•壁画1 



























の神殿/ 

カラ 


コル • 千柱の間 


ラコル 


ここからは、このカラコルと千柱の間を 
何回も往復することになる。 


笛を吹くと現れる光線 

先に置いていた金 
の台座を取り、代わ 
りに銀の玉を置く。 

そして金の笛を吹く 
と、千柱の間に向か 
つて光線が発せられ 


千柱の問 

銀の玉の導きでやってきた場所。ここに 
は複数のアイテムが眠っている。 

■ ズ-.ふ士：，•ふ ' v ' 


地面を壊し黄金の玉を入手 


柱を調べると、露 
骨に怪しい場所が見 
つかるので壊してみ 
よろ。すると中から 
は、黄金の玉が見つ 
とに。 



























カラコル • 


カラコル 


3回目のカラコル。基本的にする事は前 
回と似ているが、その意味は全く違うぞ 


次に手に入るのは銀の首 

今回は銀の首と 
いうアイテムを、 
手に入れることが 
できる。方法は前 
回と全く一緒なの 

地面を壊して、銀の首を取る。るァと" 


玉を入れ替え再度笛を吹く 

====目■光っている銀證 

取り、今度は先に千柱の間で . 
見つけた黄金の玉を置こう。 
そして笛を吹けばまたもや光 
り出す。そうしたら、行く先 
はもう決まっている 
再び千柱の間へと出発しよ 


S も同然。 
g しょ 


千柱の問 

2回目の千柱の間。行うコマンドは前回 
と変わらず。しかし得るものは違う。 


圆 ■ 




















殿/カラコル • 千柱の間 





カラコル 


またもややってきたカラコル。だが、こ 
の往復もこれで最後となるぞ。 

• ゾ^ 1 ^ 






台座に2つのアイテムを置く 


今度は台座に金の 
台座を置き、さらに 

<よラにしよ5。 
そして笛を吹き、最 
|光線の発生を確 
千柱の間へ。 


千柱の間 

最後の千柱の間では、あの壁の模様を思 
い浮かべて行動する必要があるそ。 


満月の時黄金の首は現れる 

基本的に行動は前 ■ 

の2回と変わらない。_ 

だが、黄金の首はあ f 
る時間帯でしか見つ I 
からないというのは、|_ 

オア r 年 n—iT いスけもし満月時以外に地面を壊した 
g Ck^UO Cl 4)(3： カラ]ルで玉を震く事 

ず0要注意 だ。 からゃり直せば大丈夫。 





















カスティーリョ 

ついに物語は終盤へ。太陽の鍵の謎が明 
かされる時は、もう間近に迫りつつある。 

jBBWMH 

銀の首で脱出路を確保する 


3回目のカステイーリヨだが、 
今回することは1つだけ。宝物 
庫にあった首なしの婦人像に、 
千柱の間で見つけた銀の首を置 
けば良い。床に階段が現れるが、 
これでこの場所での行動は終了。 
もう外へでてかまわない。 


高僧の墓 

この高僧の墓は、球戯場に次 
ぐ重要な施設。最初来たとき 
は名が示すような場所はなか 
つたが、この2回目の調査に 
より、本来の姿をさらけ出し 
てくれることになる。 



高僧の墓 























の神殿/高僧 ( 

\が^し、こ_ 


し、こつを調査し 
ぎ穴を発見する 


石棺の部屋へ来たら、片目のマスク 
を取ったがいこつを調べてから動かし 
てみよう。 
するとか 
ぎ穴を発 
見できる 
のだ。 


仅っ厂 こかいこつを調べて汀 


銀の鍵を使つてから 
石棺を動かす 

次に、かぎ穴に銀の鍵を差してみる 


と、石棺の扉が勝手に閉まる。そして 


鏡の光で出口を見出す 

本当の高僧の墓部 I 
分に来たら、まずは 
f 黄金の鏡を使い、出 I 
' 口を発見。これで安 I 
心して棺の調査に取， 

^ りかかれるようにな このままだと•永遠にこの部屋 

けだ。 

、カメの 中からなぜか鍵が 

この棺は、調べたりするだけ 
では開けることは出来ない。こ 
れは持ち物にある石片のカメを 
壊すことで、中から水晶の鍵を 
発見しなければならないのだ。 

この鍵を使い、ふたを開ければ， 

両目のマスクが手に入るぞ。 

カスティーリョより脱出 

今までの用が済ん 
だなら、後は出口へ 
向かおう。よく見て 
みると、ここはさつ 

きカスティーリヨで_ 

開けておいた脱出口 そして i へけ B、 カステイ- 
だと気づくはずだ。 






















球戯場 

最後の目的地、球戯場。ここ 
にチチェン • イツアー、そし 
て太陽の神殿の謎がある。古 
代アステカの真実とは果たし 
て何だったのか、その答えが 
今君の目の前に！ 



壊す•壁 
使う•底浅のカメ 


便う•両目のマスク 
組み合わせる. 
両目のマスク 
+青の宝珠 


移動*刖 

移動•前 

移動•右 

球戯場 


























黄金の首を戦士の像へ返す 


次に向かうは、球戯場前方。 
ここには首がない戦士の像が 
ある。ここに残っている黄金 
の像を置くと、球戯場入口の 
左に入口が出現する。 


最後の壁は 
弓弟硬手段で抜ける 

壁に着いたら、有無を言わずに壊す 
こと。すると新たな壁が現れる。そし 
てその壁 
には、ど 
こかで見 
た形のく 
ぼみが… 


Cr- 


迷ったときに 
使うアイテムと I ま 

この状態になったら、慌てずに底浅 
のカメとノ J 味！:を組み合わせてみよう。 


ILiP 

J 深 













太陽の神殿! 
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^ 纖の臓 










イース、かつて栄華を誇った秩序と 
自由の国。2人の女神と6人の神官に 
よって治められしその国は、すべての 
魔法の源である「黒い真珠」の魔力に 
より恵み多き国として繁栄を極めた。 












イース I 



イースの宝といわれ 


ァが作られる過程の副作用 
として、すべてと相反する 
「魔」 が生じてしまったのだ。 
そして、平和だったイース 
の地に災いが荒れ狂うこと 
となってしまった。 


た2人の女神が姿を消 
し、そして魔物の追撃 
がぷっつりとやんだ 。 i 


いつか訪れる本当の平 
和の復活を願い、6人 
の神官は6つの章に分 
けたイースの本を子孫 
に託した。イースの本 
6冊がそろう時、大い 
なる力が生まれる。 


►神官は災いの元 
レリアを地下へ 


心もはや「魔」 
i * 止められなかっ 
r がサルモンの神 
ゝつめられたその 
『たちは黒い真珠 
神殿を天空へ昇 
ゝから逃れた。魔 
t サルモンの神殿 
二め、魔力を結集 
、の塔を作った。 


「黒い真珠」の魔力を使 
い、6人の神官が作り出し 
たクレリアという金属のお 
かげで、イースはますます 
栄えた。しかし、クレリ 












後に残されたファクトの書に手をふれた瞬間、アドルの身体をイースの書が 
囲み、光に包まれた。「イースの本6冊がそろう時、大いなる力が生まれる」 
その伝承は、いま真実となつたのだ。 











少女の名はリリアと 
いつた。そして、ここ 
はランスの村の近くに 
ある廃墟であり、地上 
ではなくイースの地で 
あると言われる。 


の遙か上空に浮かぶ巨 
_ ,大な国。伝説にのみ存 

在すると言われたこの 
地が、アドルの次なる 

— ^冒険の地でもあった。 

，減 i 


アドルを包み込んだ光は, 
ダームの塔の上空へ向けて 
跳び続ける。遙か、遙か上 
空まで。時同じくして， 
その様子を見ている者がい 
た。ファクトの、そしてア 
ドルのことも知っているか 
の口振りは、これから先、 
彼の冒険の厳しさを物語る 
かのように 。 

やがて光は、アドルを地 
上へ降ろす。それを見てい 
た少女が、その光の元へ駆 
け寄り、様子を見守る。 















アドル = クリス5 1 イン? 


赤い髪と黒い瞳が印象的な冒険者。 
16歳の時から冒険に魅入られ、世界 
g 地をを旅する青年。その冒険は^ 
#冊の日誌として記録されている% 














L \ j-p ミネアの " 

w J 町に住んで 

いる吟遊詩人。大切にしてい 
た銀の八ーモニカを盗賊に奪 
われ、アドルに助けを求めた。 











































キャラクター設定 
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[The World ol TEMPLO DEL SOU 


太陽の神殿、そして神々との交流をもたらす不思議な 
鍵にまつわる言い伝えを、私はメキシコ高原とユカタン 
半島にまたがる密林の奥深くで耳にすることができた。 

私が聞き違いをしていなければ、それは「太陽の鍵 t 
と呼ばれるものだったらしい。神々に与えられし、世界 
に1つしかない神聖な鍵。各地にある太陽の神殿は「太 
陽の鍵」を納めていた建物で、彼らが都市を移ると共に f 
鍵も移されていった。そのため、各時代 
で中心的な役割をしていた都市には、太 
陽の神殿があったのだ。 

太陽の神殿、そして太陽の鍵は、果た 
して存在するのであろうか？確信は何 
もなかったが、私には強い何かが感じら 
n . その答えを見つけるために、私はチ| 
f チェン • イ ツァーへ 向かった。 
















ヤパン、ウシュマルなど多数の都市 
がこの地域で栄えた。少なくとも 
15世紀までは続いたとされている。 


M 僧院 

Case de las Monjas 
カラコルのそばに 
ある一群の建物の1 
つ。この名前は、ど 
うやらスペイン人が 
付けたものらしし、。 
トルテカザクが侵略 
する以前の建物で、 
宮殿のような造りで、 
壁面には多数の小さ 
な石彫りがモザイク 
状にはめられている。 

























Calacol 

1 ヵラコルとは「巻 
き貝」の意味で、マ 
ャでも珍しい露台の 
上に円塔がのった建 
物。天文台として使 
われていたらしい。 


































球戯場 

Juego de Pelota 
中南米にある遺跡 
の中で最大規模の球 
戯場であり、全長は 
約 150 m にも達する。 
この球戯は豊作を願 
って行われる宗教行 
事だったようで、勝 
者はその栄光を担い、 
生け贄として捧げら 
れたといわれている 
が、定かではない。 


戦士の神殿 

Tenple de las uverreros 
周りを千柱の間の 
柱で囲まれた3層か 
らなる建物。建物を 
囲む四角い柱には、 
神々や戦士が刻まれ 
ている。 


女たちが投げ入 : n 
れた泉。生きて戻れ 
た者は神々から授か 
った予言を語ったと 
いラ〇 




















^アル]ムクラシックス M された秘密: | 


懐かしの名作が2本セットになつ 
て発売されているこの『ファルコム 
クラシックス n 』。 いま遊んでみて 
も、その面白さは何ら色あせてはい 
ない。そんなこのゲームにち、ただ 


遊んでいるだけではわからない、ち 
よつとした秘密が隠されているのだ。 

プレイ自体に直接関わるものでは 
ないのだが、ちしよければ、自らの 
目で確かめてもらいたい。 


会言舌モード . . . for YsIW 




これは、前作『ファ 
ルコムクラシックス』 
に入っていた『イース』 
の名場面が、なんと声 
付きで見られるという 
もの。サターンのメモ 
リ内に『ファルコムク 
ラシックス』の セーブ 
データが入っているだ 
けで 0 K だ。 



ボスを ノー ダメージで 倒せ 


for YsII 


これはかなりテクニックを要するも 
ので、『イース n 』 に登場するボスた 
ちを ノー ダメージで 倒すことができれ 
ば、通常の2倍の経験値をもらうこと 
ができるとい5ちの。どのボスち一筋 
縄ではいかない強者揃いだが、 パター 



ンを読み切ってしまえば ノー ダメージ 
で倒せるポスも少なくはない。詳しい 
倒し方は、攻略ページを参照してもら 
いたい。これができるよ5になれば、 
プレイ時間も大幅に短縮することがで 
きるんじやないかな？ 



m 



















隠された秘密 


タイムアタックモード… forYslfor 太陽の神殿 


さらに CD の中にはウレシイデータも！ forYsH 


それぞれクリアするのに、どれ<ら 
いの時間がかかったのか？ それが簡 
単にわかるのがこのモードだ。 

ゲームセレクト画面で)(ボタンを押 
せば、このモードにはいることができ 
クリアするのにかかった時間が一目で 
見ることができるぞ。1度クリアした 
人も、最短クリアを目指して再プレイ 
してみてはどうだろうか？ 


『フアルコムクラシックス 
n 』 の ゲーム cd には、イー 
スのイラストデータや mp 3 
による音楽データが収録され 
ている。これはパソコンなど 
でしか確認できないので、環 
境のそろつている人は見てみ 
るとよいだろう。 


4 

Kouro.mp3 


mp3 とは ? 
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腿資料集 
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フアルコムの長い歴史を語る時、欠かす；：とのできな 
い名作 r イース nj と r 太陽の神殿 J 。 

この2作を完全攻略した最強の独占ガイドプックが：： 
こに誕生！詳細なマップとフローチヤートであなた 
の冒険をサボートします。 










